Kovics Baldzs

Hang — zene — halézat

A zenei folyamatok a kulturtérténet kezdetétdl végigkisérik az emberi kozos-
ségek mindennapjait. Kiemelt hétkoznapi szerepiikre ugy tettek szert, hogy a
hang fizikai médiuma mindig egy-egy olyan kéznél levé kézeg volt, mint a le-
vegd, egy fémcesd vagy a telefon kédbelei. A jelenkor egyik kéznéllev8sége a hé-
l6zati csatlakozds. Ez tovabbitja az IP alapti kommunikaciés eszk6zok tizene-
teit és a tobb ezer, folyamatosan aktiv internetes radié és televizi6 adatfolya-
mat.

Nem véletlen e két, eredetileg kiilonb6z6 funkcié egymas mellé rendelése.
A kommunikdciés kézeg azonossiga ugyanis kozel hozza egymishoz és 6sz-
szekeveri a mindennapi, privat és broadcast jelleg( tizeneteket. Ebbdl a saja-
tosan 20. szdzadvégi kohéziébdl sziilethetett meg az interaktiv ridiézas és te-
leviziézas fogalma, valamint az Gsszes web 2.0 néven kategorizilt, virtualis
tarsadalmi halézatokat teremtd kezdeményezés.

A jelen irds témajit nem, csupdn apropdjit adja az a tendencia, amely egy-
egy alkotdst rogton megnyit kozonsége felé, elérhet6vé teszi kiprobdlasra —
egyben persze kitritésre (?) vagy tovabbgondoldsra is. A k6zonségbdl igy ko-
z0sség lesz, alkotasbdl pedig jaték, ami a kompanidnak ideig-6raig szérakoza-
silehetdséget biztosit. A Pécsi Tudomanyegyetem Mivészeti Karanak Medilis
Mivészetek Intézete kotelékében 2008 sordn szdmos hanghdlézat létrejottét
kezdeményeztiik, valamint bekapcsolédtunk mas kezdeményezések megvalé-
sitasaba. Mindezek nyomdn tinhet érdemesnek szimot adni a participaciéra
épit6 halézati zene multjardl és jelenlegi dllapotardl.

1. AZ INTERAKCIO ES PARTICIPACIO SZINEVALTOZASA
A DIGITALIS HANGHALOZATOKBAN

A szamitégépes hanggenerélis, eléadds, kompozicié ma mdr nem egy gép és
egy ember, hanem egy szoftverekbdl, interfészekbdl és a kozvetits protokoll-
bél 4116 hélézat munkdja. A digitalis halézat fogalma a 80-as évek elején jelent
meg a MIDI protokoll elterjedésével (a MIDI-rél bévebben lasd: Sik 1992,
Lehrman 1993). A MIDI nem halézat, de lehet8ség arra, hogy hangszereket
stavvezéreljiink”, a paraméterek mellett akar hangmintdkat is tovdbbithassunk.
Habar a MIDI tébbre nemigen képes, a halézati jellegre irdnyulé dltalanos
igény szdmdra meg tudott felelni példdul a Hub (Gresham-Lancaster 1998:
39-44) vagy az ArcoNet (Artist’s Computer Network, Allik et al. 1990: 91-97)
kezdemények koncepcidjanak kidolgozdsakor még a kilencvenes évek elején
is. Szdmos hasonlé kezdeményezés nyomdn azonban mdra elérhet6vé és alta-
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linossa valt a TCP/IP alapu hdlézati protokoll hasznilata, mely a MIDI-nél
sokkal gyorsabb, egyszerre tobb irdnyban is kommunikalé atvitelt tett lehets-
vé. A TCP/IP alapa OSC (Open Sound Control)! egy olyan céleszkoz, mely
barmilyen kommunikacids eszkozbe beépithetd, és ezen keresztil a kolesonos
vezérelhet6ség megoldhato.

A hilézat igy elszakadt a hangszerektdl, lassan-lassan szamitégépek, a
Wi-Fi, illetve Bluetooth nyelvén beszél6 telefonok és interfészek dllnak egy-
missal szemben, a sebesség pedig megengedte, hogy a résztvevék — legyenek
bar szdmitégépes vagy hagyomdnyos zenei formdkat képvisel6 egyittesek tag-
jai — a klasszikus telefonkoncerteket megidézve egymadstdl tavol tudjanak gya-
korolni és el6adni. Gil Weinberg (2005: 23-39) klasszifikdcidjaszerint a tobb-
ség a kliens-szerver tipusd, valamint a kizdrélag formaldst megengedd ossze-
tiggést valositja meg, ami sokkal fejlettebb valtozatban, kollaborativ lehet6-
ségekkel jelenik meg a hid és a ,construction kit” tipust &sszekottetéseknél.
Alvaro Barbosa (2003: 53-59) tovébb drnyalja az el6addk és a legtdgabb érte-
lemben vett hangszer kapcsolatat, amikor megkiilonbozteti az adott ,hangsze-
ren” torténd eldadastdl a tivvezérelt, kollektiv jaték, kompozicié fogalmit,
amelyben megvaldsulhat a tévjelenlét (telepresence), az egymdstdl tavol 1évé
alkotdk egy helyen, vagy megosztott helyeken megszélalé el6addsa.

Ez a folyamat szimos kérdést felvet. Ha technikailag lehetséges is az el6-
adds, hogyan képzelhetjik el ezt a valésigban? Kinek adnak el8 a tivmuzsi-
kusok? Téavkozonségnek? Az iires éternek? Ha feloldédik a lokalitds, van-e
értelme a tovibbiakban az el6adis egyszeriségérdl beszélni? Ha a létrehozott
darab sziikségszerten egység, hogyan jelenik meg a zenei metakommunika-
cié, a csend, ezek hijan van-e értelme egyiltalin improvizaciérdl beszélni? A
kérdések egyben 4j technikai igények, és megolddsaik a jelenkor fejlesztésein
keresztiil virhatok. A kévetkez6kben néhdny, dltalunk is hasznalt fejlesztést
mutatok be.

2. ONLINE HANGKOZOSSEGEK

A hilézati hang életben maraddsanak tétje, hogy létre tud-e hozni hatékonyan
miik6dd, a jelenkori akusztikai kozosségek? mintdjan miikods online hangko-
z0sségeket. Természetesen, a skype szélesedé hangszolgiltatdsai mar egyma-
gukban is eleget tennének a kritériumoknak, azonban a fenti kérdésekre ke-
véssé kapunk vélaszt. Tény, hogy az instant online Uzendrendszerek (msn,
skype) sajdtos fogalmat alakitottak ki a metakommunikaciérél (emoticonok,
egymdsnak szdnt stitusziizenetek és igy tovdbb), ami beépiilt a csendrél valé
gondolkoddsba is — az online beszélgetés csendje egész mast jelent, mint egy

! Az OSC-rdl bdvebben lisd a http://archive.cnmat.berkeley.edu/OpenSoundControl/
webhelyet.
Barry Truax nyomén a fogalmat az online akusztikai kozosségekre vonatkoztatja Alvaré

Barbosa kimerité tanulmdnya (2003: 54-55).
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telefonbeszélgetés esetén, hiszen el6bbi esetben a masik jelenléte az emlitett
metakommunikdicids eszk6zok édltal folyamatosan érzékelhetd —, és ezzel szé-
mos tapasztalatot szolgaltatnak eredeti kérdéseinkhez; de nem elég specidlisak
ahhoz, hogy elvarhatndnk t8liik egy hangkozosség nyitottsdgat. Egy hangko-
z0sséget ugyanis, legyen az zenei vagy kommunikativ, egy férumhoz hason-
lithatunk, amely egyszerre biztositja a kommunikécié el8- és hatterét, valamint
ezen szinterek szabad cseréjének lehet8ségét.

Offline megvalésitdsa ennek a WiFiO nevd Wi-Fi szkenner,® ami a vezeték
nélkiili halézatot a konyhai FM rddié mintajira mint egy radiéfrekvenciat ké-
pezi le és alakitja hallhat6 tartomdnyd hangga. Ha a hdlézat kozegébe helyez-
ziik ezt, olyan radiéra lenne sziikség, amely nemcsak peer-to-peer médon to-
vabbitja a jelet, hanem a hdl6zat egységei, vagyis a misort tovabbité allomasok
maguk szabhatnik meg, hogy mely misik ,ad6” jelét veszik dt, s azt hogyan
modositjdk, majd adjik tovabb — az ismeretlennek. A Peercast (http:/www.
peercast.org/) lehetSségei ehhez hasonléak, hiszen a ridié misorét a hdlézat-
ba csatlakozott felhaszndlok egymasnak tovabbitjik; de a hdlézaton belili in-
formalis interakci6 tovdbbra sem érvényestil. A nomusic (http://nomusic.org/)
online zenei projektje ezzel szemben egymastdl tavoli zenei alkotdkat parosit
egészen egyedi médon, a sztereé hangaram bal, illetve jobb csatornija szerint.
A virtudlis fesztivdl megengedi az alkotéknak, hogy tivolrél vagy a helyszin-
18] tovdbbitsdk hangjeliiket, vdlaszthassanak partnert, akivel megosztjik egy
adott dra sordn a sztereé hangképet; majd az adott idében jogot szereznek
ahhoz, hogy manipuldljak a partner csatorna tartalmat, és azt sajat jelikként
adjak vissza. A nomusic hitterében nemcsak a sampling és kisajatitds kulturd-
ja dll, hanem annak igénye, hogy mindez valés id6ben, a zene eredeti efemer
jellegét visszakovetelve torténjék meg.

Az eddig sorolt alkalmazdsok mellett a legfejlettebb, legkifinomultabb ha-
l6zati kommuikdciét a t-u-b-e (http://t-u-b-e.de/) teszi lehetvé. A t-u-b-e
nem mds, mint egy, alacsony késési hanghdlézatok kialakitdsat lehet6vé tevd
segédprogram, amely barmely, vst effektusokat* kezelni képes audié alkalma-
zéssal elérhetd. Fejleszt6je a német Jorg Stelkens, aki az azonos nevi miinche-
ni klubban folyamatosan szervez tavkoncerteket maximum 10 (tdv)résztveve-
vel. A kozos improvizacick a Share nyitott multimédia jam sessiondkhoz (http://
share.dj/) hasonlé szigortan moderilt rendben folynak, igy a main out, vagyis
a helyszinen hallhat6 f6kimenet az 6sszes bejové hang sszege.

Azonban fel kell hivni a figyelmet a t-u-b-e egy, a tobbi hasonlé alkalma-
zashoz képest 4j képességére: bar a hang egy szerveren keresztiil fut, voltakép-
pen nincsen ,végs6”, 6sszegzett hangjel, hanem minden felhasznalé maga va-

*  Sajnos csak tervezetként létezik, info: http://radia.fm:9002/spectrum/soft/wifio/ ; névrokona,

a http://www.wifio.net/ webhelyen ismertetett eszkoz mds célu, és jelenleg szintén nem m-
kodik.

A vst plug-in egy effektusszabviny, amelyet Steinberg terjesztett el. Altalaban hangalkalma-
zdsokhoz készitenek tobbek kozott vst vagy au formdtumau effektusokat.
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laszthatja ki, hogy az egész folyambdl az osszegzett jelet, vagy csak egy-egy
elemét szeretné-e hallani és feldolgozni. A kulcssz6 ez utébbi, hiszen az ed-
digi megoldasok koziil a legegyszertbb lehetéség ebben az esetben nyitott arra,
hogy ne csak hozzatenni tudjunk a médsik hangjahoz, hanem manipuldlhassuk
is azt — mindezt természetesen €16 feldlldsban. Az 6sszegzett jel természetesen
megszolalhat erésitén (mely a vildg barmely, interneteléréssel rendelkezd he-
lyén lehet), de a £6 Gjdonsig az, hogy nem kell ,végsé” eredményt meghatdroz-
nunk, igény szerint a sok-sok hangfolyambdl 4116 egész egy csatorndjat is kije-
16lhetjiik és csak ezt kovetjiik. A virtudlis hangférum igy jon létre a legegy-
szertibben.

3. ALKALMAZASOK

A jelen irds sordn nem volt sz6 azokrdl a megoldasokrol, amelyek az adatfo-
lyam csokkentése érdekében a hanggeneralast centralizaljak (pl. a Quintet.net:
http://www.quintet-net.org), vagy csak kontrolliizeneteket tovabbitanak. Feltéte-
lezhetd ugyanis, hogy ezen korlitozdsok a hdlézati kommunikacié gyorsuld-
saval kikiiszobolddnek, és valédi hangfolyamokat dramoltaté ,,akusztikai” ko-
z0sségek alakulhatnak ki. Természetesen itt is van kivétel, hiszen példaul a
kézpontositott Eavesdropping (Stockholm 2008: 55-58) hélézati hangszer ki-
tejezetten az egy helyiitt tartézkoddk lokalis célu felhasznéldsara, hangulatok
kifejezésére lett tervezve.

A zenehallgatds folyamatos dtalakuldsban van és villimgyorsan igazodik a
zene elédllitisainak mdédszereihez. Jelen esetben alapvetd kévetelmény, hogy
helyhez és médiumhoz valé megkotés nélkil kapcsolédhassunk zenei hdléza-
tokhoz, és ez az adottsig mar nem a mi nyitottsigat igazolja, hanem tovabb-
lépve abbdl indul ki, hogy nincs md, és talin nem is lesz, viszont létrejon egy
sajatos, a hang hullimhosszan terjed6 kozosségi élmény lehetésége, ahol hall-
gatds é hallatds egy tevékenységet fed le.
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Ajdnlott linkek

Laptopzenekarok gydjtélapja: http://www.laptoporchestra.com/about.html
European Bridges Ensemble: http://www.quintet-net.org/info/ebe.html





